PROGETTAZIONE
SCUOLA DELL'INFANZIA PARITARIA

“GIULIANO VALLINI”



“ZEB E LA SCORTA DI BACI...”
progetto accoglienza

rlsultati ottanutl
ivalitaglane dell'unith
procedarite S de bisagn)
rilevat)

Competenze in
chiave europea

TEMPI Accoglienza- mese di settembre-ottobre gruppo
eterogeneo 3-4-5 anni
Monitoraggio del Crsservazione del bambini,

Schode di verifica

» LE COMPETENZE CHIAVE EUROPEE | CAMPI
D'ESPERIENZA

» COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA | HSCORSI E LE
PAROLE - TUTTI

« COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E
TECNOLDGEA, LA CONQSCENZA DEL MONDC - Oggeit,
fenomen, vivarti - Numaro o spazio

s . IMPARARE A IMPARARE TUTTI, COMPETENZE SOCIALIE
CIVICHE IL SE E L'ALTRO

. SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA TUTTI

« . CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE IL
CORPO E IL MOVIMENTO IMMAGINI, SUON|, COLORI

apprendimento

Unita di "FACCIAMO ACCOGLIENZA"
apprendimento
Obiettivi » Imparare a riconoscere ed apprezzare un nuova amblents;
specifici di Imparare a riconpscere e convivere col grande gruppo d

coetangl e con figure adulte;
¢ esplorare ambianti @ materiall nuovl e diversi;
condividere esperienze o materiall diversi.

Campi di
esperienza
interessati

IL SE'E L'ALTRO
« || bambino gioca in modo costruttivo & creativo con gll altn.

= Sviluppa Il senso dellidentita personale.
= Presta attenzione achi parla e ascolla.

« Si muove negli spazi . modulando progressivamente voce e
movimanta anche in rapporto con gll ati & con @ regole
condivise,

IL CORPO E IL MOVIMENTO

= |l bambino vive plenaments la proprla corporelta, ne percepisoe
I potenziale comunicativo ad espressivo, matura condotle che gli
conseriono una buona autonomia nella gestione della giomata a




souola.

*» Riconosce segnall & | ntmi del propno corpo, di igiene & di sana
allmentazionea.

« Praova placere nel movimento e sperimenta scheml posturall &
motard, || applica nal giochl individuall e di gruppo, anche con ['uso
di piccoll atlrezzi ed & In grado di adattarll alle situazion
ambientali all'interno della scuola  all'aperio.

« Controlla I'esecuzione del gesto, valuta |l rischio, interagisce con
gll altrd nel giochi di movimento, nella danza nella comunicazions
aspressiva.

» Riconosce || proprio corpo, le sue diverse parti & rappresenta il
corpo fermo e in movimento.

IMMAGINI, SUONI, COLORI

» || bambino comunica, esprime amozioni, racconta, utilizzando le
varie possibilita che il linguaggio del corpo consente.

« Inventa slorie & sa esprimerle attraverso |a drammatizzazions, ||
disegno, la pitiura @ altre attivita manipolative; wilizza materal e
sirumenti, tecniche espressive e creative;

= Segue con curiosita e placere spetlacoll di vano tipo (lealrali,
musicall, visivi, di animazione..)); sviluppa interesse per I'ascollo
della musica & per la frulzione di opere d'arte.

« Scopre il passaggio sanoro attraverso attivita di percezione &
produzione musicale utilizzando vooe, corpo e oggetti.

| DISCORSI E LE PAROLE

* || bambino usa la lingua itallana, arricchlsce & praclsa il proprio
lessico, comprends pamle a discorsi, fa ipotesi sul significatl,

« Sa espnmere e comunicare agll allrl emozion|, sentiment,
argomenlazion| attraverso il linguaggio verbale che utilizza in
differanti situazionl comunicative,

= Spermenta rime, filastrocche, drammatizzazion; invenla nuove
paroie, cerca somiglianze & analogle tra i suoni e | significati.

« Aszcolta e comprende narmazioni, racconia 8 inventa store,
chiede o offre spiegazioni, usa il linguaggio per progetiare attivita
& per definime regole.

LA CONOSCENZA DEL MONDO

= Sa coliocare le azloni quotidiane nel tempe della glomata & della




settimana.

* Rifensce correltamente aventi del passato recents; sa dire cosa
potra succedara in un futuro immediato @ prossimao.

« Individua le posizioni di oggetti @ persone nelio spazio, usanda
termini come avantifdistro, sopra/sotto, destra/sinistra ecc. | segue
correttamente un percorso sulla base di indicazioni verball.

{Indicazioni Nazionall per Il Curricolo per la scucla dell'infanzia e
par il Pimo Ciclo di Istruzione 2012)

Contenuti Attivita Spazi Strategie

s allestiamo la * sezione di | Racconti, canti, giochi e
parete o' riferimenta attivits  pratiche  con
ingrésso a » salone fogli di varle misure,

tema s giardino esterno | tempera,  pennarell,
i
PINDCEHIO | o | atwitorio cere, .

(13
LR}

o r_'ﬁst.rulamn
sfando,
albero,
foglie e
personaggl
con
tempere £
materiali di
riciela;

= pgiachi
motorn;

& ostruiamo
Fiar di
pasta;

* Festa degl
angell
custodi,

o  LAVORETTO
PER | NONNI

® ripatiamo &
impariamao
le poesie

Eventuali altre | Partecipiamo alla rappresentazione teatrale “PINOCCHIO"  messa In
stena da barabao teatro , In compagnia dei nonnl e facclame meranda
esperienze : PAE

g tutti insizsme.
attivate (vsi=
guidite, viagai,. )

Forme di verifica o  Osservazione defla dinamiche di gruppo e dell' andamento
generale del singol.




s Schede da colorare




“Viaggio tra le stagioni”
Progetto stagioni

TEMPI - mese da ottobre a maggio gruppo omogeneo 3-4-5 anni
Manitoraggio | Osservazione dei bambinl,
del risultath Schede di verifica
oitenuti
|valutzrions
dall'unith
precedente / dol
bivegni ribevasl |
Competen « LE COMPETENZE CHIAVE EUROPEE | CAMPI D'ESPERIENZA
ze in
. » COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA | DISCORSI E LE PAROLE
chiave i
_ TUTTI
europed « COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA SCIENZE E
TECNOLOGIA LA CONOSCENZA DEL MONDO — Oggelll, fanaman,
wivenll - Numero & spazio
« _ IMPARARE A IMPARARE TUTTI, COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE
IL SE E LALTRO
o SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA TUTTI
« . CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE IL CORPO E IL
MOVIMENTO IMMAGINI, SLUONI, COLORI
Unita di | “IN VIAGGIO CON PINDCCHIO"
apprendi
__mento
Obiettivi « |mparare a riconoscere ed apprerzare un nuova amblents;
spe cificl di e |ndividuare, riconoscere, esplorare le stagionl @ le loro caratteristiche;
) « collaborare col grande gruppo di coetanel ¢ con figure adulte,
apprendi « esplorare amblenti e materlali nuovl e diversi;
mento = condividere esperlenze e materiall divers;
» |mparare ad ascoltare @ a rispettare || turno,
= manipolare, esplorare e usare materiall e tecniche diverse;
« portare a terming singolarmente o in gruppo una consegna.
Campi di IL SE' E L'ALTRO
« || bambino gloca in modo costruttivo e creativo con gll altr
esperienz
a * Sviluppa Il senso dell'identita parsonale.
interessati = Prasia altenziona a chi parla e ascolla,

» 51 muove negli spazl | modulando progressivamants voce & mavimenlo
anche in rapporto con gli altri e con le regole condivise.

IL CORPO E IL MOVIMENTO




* Il bambino vive pienamente |a propria corporelta, ne percepisce il
potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte che gl
consenlono una buona sutonomia nella gestione della glomata a scuola

* Rleonosce | segnall & | rtmi del proprio corpo, di Igiene & di sana
alimantazione,

* Prova placere nel movimenio e spermenta schemi posturall & maotard, i
applica nei gliochl Individuall & di gruppa, anche con |'uso di piceall atirezz|
ed & in grado di adattarli alie situazioni ambientall allintemo della scunla e
allaperto.

« Controlia |'esecuzione del gesto, valuta |l rschio, interagisce con gll altrl
nai giochi di movimento, nella danza, nelia comunicazione espressiva,

| * Riconosce | propro corpo, le sue diverse paril & rappresenta Il corpo
fermo & in movimento.

IMMAGINI, SUONI, COLORI

« || bambing comunica, esprime emozionl, racconta, ufiizzando le varie
passibllita che |l linguaggio del corpo consente.

* Inventa slorle e 88 esprimerde alirsverso la drammatizzazions, ||
disegno, |la piftura e altre attivitd manipolative, utilizza materiall &
strumenti, tecniche espressive é craative;

« Segus con curiosita e piacere spetlacoll di vario tipo (teatrall, musicali,
vigivl, di animazione. ), sviluppa Interesse par 'ascollo defla musica e per
la fruizione di opere d'arte.

« Scopre || paessapgglo sonom attraverso attivita dl percezione e
produzicne musicale utilizzando voce, corpo & oggett|,

| DISCORSI E LE PAROLE

|| bambino usa la lingua laliana, amicchisce e precisa |l proprio lessico,
comprende parole e discorsl, fa Ipotasi sul significatl,

« Sa esprimere e comunicare agll altdi emozionl, sentiment,
argomentazioni attraverso |l linguaggio verbale che utilizza in differenti
situazion| comunicative.

« Sperimanta rime, filastrocche, drammatizzazionl! invenla nuove parole,
cerca somiglianze e analogle tra | suoni-e | significati,

« Ascolta @ comprenda narrazionl, racconta e inventa stone, chiede & offre
spiegazioni, usa il linguaggio per progetiare attiviia e per dafinime regale.

LA CONOSCENZA DEL MONDO
+ Sa collocare le azionl quotidiane nel tempo della giomsta e della




' setlimana,

+ Rifansoe correttamente eventl dei passato recente; sa dire cosa potra
succaders In un futuro immediato e prossimao.

* Individua le posizion di oggetll & persone nello spazio, usando termini
come avanti/dietro, sopra/sollo, destra/sinistra ecc. ., segue comettamente
un percorso sulla base di Indicazion| verball.

(Indicazionl Nazionall per I Curricolo per la scuola dellinfanzia e per il
Primo Clalo ol Istruzione 2012)

Contenuti

Attivita
OTTOBRE

* [llastrocea “"ARRIVA
L'AUTUNNG ™,

« | alhero e le foglie in
autunno con varige
teeniche :

» gl animall vanno In
letargn: orsn, tartaruga,
riccio,  wolpe,  ghiro,...
riconosciamo =
caratteristiche e ]
costrummaog,;

® addabbl di Halloween

& [ABORATORIO DEL GUSTO
"CUCINIAMOD | BISCOTTI";

NOVEMBRE

la frutta dell’ autunno;
dopo aver acguistato la
frutta, la osserviamo,
discutiamo sulle
caratteristiche ;
LABORATORIO DEL GUSTD
COMN LE CASTAGTNE;
rappresentamao
graficamente I
ESpErienza;
storia “IL
FOGLIE"
discussione (2]
rappresentarione grafica;

LADRG DI

lavoriamo sulle sequenie.

DICEMBRE

prepararione  al  Natale:

Spazi

Seriong
riferimento
satone
glarding
asterno
refettorio

it passe

di

Strategie

Racconti,
canti, giochi
g attivita
pratichs
con fogl dl
yarie
misure,
tempera,
pEnnarelll,
cers, ..
partire  da
opgetti reall
, discutere
sulle:  loro
carattaristic
b,
riprodurre
anche 3d..,
educare all’
ascolto...
clrele time,
lavore  d|
gruppo o
singolo;
esplorazion
& dal
materiall




canti per la s. messa;
= addobbi per | scuala,

®  Lavoretto di Matale,
® “FILASTROCCA DI NATALE"
GENNAIO

= slora  “PETER  MELLE
NEVE";

» rappresentazione grafica
della del raccanto;

= |arancia @ e sue
caratter|stiche;

» facciamo la spremita;
con la buccla prepariamo
le arance candite;

* costruiamo un pupazzo di
MEvE;

s Y| gigrni deila merta”;

® rappresentazione  grafica
3D del racconto;

FEBBRAIO
= Filastrocca "IL GIOCO DEI
SE”
rappresentazione grafica ;
FESTA IN MASCTHERA

® addobbi di carnévale:
MARZO
* poasia “PRIMAVERA™
* rappresentacione grafica ;
« STORIA "IL BRUCD MAJ
SAZIO" ;
e costrulamo || fibro farfalia

con le sequenze della
storla;

® lavoretto festa del papa.

APRILE
» poesia "| COLORI DELLA
PASCILIA"
» lavoretta di Pasqua;

& rappresentazione grafica ;
® sddobbi primavera.

MAGGIO

* [avoretto [E.EIE delia




FTEARTITA,
preparativi festa di fine

AN,
® staarrivando ' estate...
GIUGNO
» festa di fine anno;
® rlording progetti
Eventuali .
altre » Passeggiata dal fruttivendolo;(3-4-5 anni)
i » Passeggiata dal macellaio)3-4-5 annl}
esperientz » Passeggiats al parco per osservare lo scorrere delle stagloni
g attivate v Uscita alla "Vaccheria” {3-4-5 anni)
(visite guidite,
wlagak, .| B .
Forme di s (Osservazione delle dinamiche di gruppo & dell'andamento generale dai
. ingoli,
verifica aingol

Echede da colarare




“IN VIAGGIO CON IL MOSTRO DEI COLORL..."

progetto BAMBINI 3 ANNI
TEMPI da settembre a maggio gruppe 3 annl

Maonitoraggio dei Aocoglienza e Individuazione delle caratieristiche di ogni singolo
risultat] ottenuti bambino atiraverso l'osservazions del singolo in retazione alk
(valutaziona siluazione & alle relazioni con il nuova ambiente.
dell'unita
precadanta / del
bisogni rievati)

Compatenze in 1. COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA | DISCORSIE LE

chiave suropea

PAROLE - TUTTI
2. COMUNICAZIONE NELLE LINGLIE STRANIERE

3. COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E
TECNOLOGIA LA CONOSCENZA DEL MONDIO - Oggett,
fenomeani, vivanti - Numero & spazio

4, COMPETENZE DIGITALI TUTTI
5. IMPARARE A IMPARARE TUTTI

6. COMPETENZE SOCIALL E CIVICHE IL SE E L'ALTRO -
TUTTI

7. SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA TUTTI

8. CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE IL
CORPO E IL MOVIMENTO IMMAGINI, SUONI, COLORI

Unita di “il mio viaggio inizia qul...”
apprendimento
Oblettivi specificl di | Riconoscare e riprodurre | divers! segni graficl
apprendimento | riconoscers e riprodurre le figure geometriche cerchio quadralo e

| trimngolo

imparare a impugnare corrattaments Ia forbice & il colore
eaplorare matenall different)

acqulsire | concetfi topologicl nello spazio

identificare, riconoscere su se siessi e sugll altri e riprodurra |o
Sphema corporso

acquisire consapevolazza di sa

padroneggiare lo spazio, Imparare a muoversi liberamente
ndividuare & riprodurre la famicha & | suol component|

Campl di esparienza
interessati

ILSE'EL'ALTRO

» | bambino gicca in modo costruttivo & creativo con gt altn, sa
argomentare, confrontars|, sostenare la proprie ragioni con adult
& bambini

« Sviluppa il senso dell'identita personale, percepisce le propna




Las'igmze &1 propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre pid. |
adeguato.

« Sa di avere una stona personale e familiare, conosce e
tradizioni delia famiglia, della comunita e le mette a confronto con
allre.

« Riflatte, si confronta, discute con gl adultl e con gl atfri bambini
e comincia & riconoscers |a reciprocita di attenzione tra chi parla e
chi ascofta,

« Pane domande sui lemi esistenziall e religios], sulle diversila
culturall, su cit che & bene o male, sulla giustizia, & ha raggiunto
una prima consapevolezza dei propri diritti @ doven, delle regole
del vivenz insiame.

« S| onenta nalle pnime genaralizzazioni di passato, prasents,
futuro e si muove con crescente sicurezza e autonomia negli
spazl che gll sona familiar, modulando progresshamante voce e
movimento anche in rapporto con gl altri & con le regole
condivise.

» Ricanosce | pid impartanti segni della sua cultura e del territorio,
I istituzionl, | sarvizi pubblici, Il funzionamanio delle plecole
comunitd e della citta.

IL CORPO E IL MOVIMENTO

« Il bambino vive pienaments la propna corporeita, ne percepisce
il potanziate caomunicativo ed espressivo, matura condatte che gli
ponsentono una buona autonomia nella gestione della giomata a
scunla.

* Riconosce | segnall @ | ritmi del proprio corpo, le differenze
sessuall e di sviluppo e adotta pratiche corretie di cura di ge, di
iglene e di sana alimentazione.

* Prova piacere nal movimento e sparimenta scham| posturali e
molor, i applica nai giochi individuall & dl gruppo, enche con I'uso
di plecoli attrezzl ed @ in grado di adattadi alle situazion
amblantali all'interno della scuola & all'aperto.

* Controlla 'esscuziona del gesto, valuta |l rischio, iInteragisce con
all altri nei giochi di movimento, nella danza, nella comunicazions
eSpressiva.

* Riconosce il proprio corpo, & sue diverse partl e rapprasania |l
corpo farmo 2 in movimantao,

IMMAGINI, SUONI, COLORI

« || bambing comunica, asprime emozion|, racconta, ulilizzando le
varie possibliita che |l linguaggio det corpo consente.

« Inventa storie & sa esprimerle altraverso la drammatizzazione, il




disegnao, la pittura e altre attivita manipalative; utilizza matenali o
strumenti, lecniche aspressive e creative

= Segua con cuniosita e piacere spettacoll di varlo tipo (teatrali,
musicall, visivl, di animagzione. ..}, sviluppa Interesse per l'ascolto
della musica & per la fruizione di opere d'arte.

« Scopre il paesagglo sonoro altraverso attivith di percezione e
produzione musicale utiizzando voce, corpo e oggettl.

» Sperimenta e combina elementi musicall di base, producendo
semplicl saguenze sonoro-musicall.

* Esplora i primi alfabetl musicall, utilizzando anche | simboli di
una notazione informale per codificars | suoni percapiti &
riprodurl,

| DISCORSI E LE PAROLE

* Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa |l proprio
lessico, comprandes parole e discorsl, fa ipotesi sui significatl

= Sa esprimera & comunicara agll altrl emozionl, sentimentl,
argomentazioni attraverso Il linguaggio verbiale che ulilizza |n
differanti situazioni comunicative.

= Spedmenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove
parole, carca somiglianze £ analogie tra | suoni e | significati.

= Ascolta @ comprande narrazioni, racconta @ inventa storle,
chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attivita
e par definirme regole.

* Regiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse,
nconosce @ sperimenta |a pluralita del Iinguaggl, sl misura con la
creativita e la fanfasia.

* S| avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme
di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le
tecnologie digitall e | nuovi media.

LA CONOSCENZA DEL MONDO

* || bambino raggruppa € ordina oggelti & materiall secondo oriteri
diversi, ne identifica alcuné proprieta, confronta & valuta quantita;
utiizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando
strumeanti alla sua poriata.

* Sa collocare le azioni quotidiang nel tempo della gromata e della
settimana.

* Rifarsce cormeltamente evenll del passalo recente; sa dire cosa
potra succedera in un futuro immediato e prossimao.

« Dsserva con altenzione Il suo corpo, gl organismi vivaniti e | lom




| ambilenti, | fenomeni naturall, accorgendos dei loro cambiaments,

« 5i intaressa a macching e strumenti tecnologicl, sa scopnma le
funzioni e | possibili usi.

* Padroneggia sia le strategle del contare e dell'oparare con |
numen sla quelle necessane per eseguire le prime misurazioni di
lunghezza, pesl, e altre quantita.

« Individua le posizion| di oggetti e persone neilo spazio, usando
termini come avanti'dietro, soprafsatio, destra/sinistra ece..,
segue correltaments un parcorso sulla basae di indicazionl verball.

Contenuti
figure geometriche
colorl  priman @&
secondari
stagionalita
festivita
Il -carpole mani, |
pledi, | visp & le sue

ﬁ:r‘tl mia

famiglia:mamma &

Attivita Spazi Strategie
esplonamo | colon priman e | seziong attivita grafico
sacondan altraverso varl | salone pittoriche
maternali; giarding schede d
giochiamo con | colord e || estemo virifica
-conceatti topologicl giochi guidati
giochi per riconcscare le figure
geomatriche
giochi di classificazione  par

forma, colore, dimensione
Il mio corpo: glochiamo con le

papa varie partl del eorpo.
Riproduciamo le singole partl
del corpo  per arrvare &
rappresentare  lo schema
corporen completo
giochiamo con le spezia
ascolto musiche differentl e
rappresanta le mie emozion
gloeo a trasformare, i mio viso
con accongiature a trucco
gll oechiall magic
la mia famiglia _
asploro matariall @ cree un libro
attivo
Eventuali altra Attivita molona con l'associazions sportiva "Pianeta sport” tutti |
esperienze attivate | venerd|
(visite guidate, Ginco musica twtl | mercoledi con assoclazione “Spheara”
viaggl,...) Bibliotaca tutfi | venardi "prando In prestito un libro da scuola”

USCITA: ANDIAMO A RACCOGLIERE LE FOGLIE (casetta delle
associazionl)

USCITA dal fruttivendolo

USCITA dal macellaio

USCITA: visita alla “Vaccharia"

Forme di verifica

Schede di varifica grafico-pittonche




" MAGIC MOMENTS"
progetto INGLESE 3-4-5 ANNI

. TEMPI
Monitoraggio del

risultat) ottenuti
[kalutatiore dellunits

da settembre a maggio gruppo 3- 4-5 anni

pracedenta / del
bisogni rilevati]
Competenze LE COMPETENZE CHIAVE EUROPEE | CAMPI D'ESPERIENZA
(pravalanti o concorrantl)
in chiave ,
1. comunicazione nella madralingua | discors @ le parote - will
Buropea
2 comunicazions nalle lingua straniere
3 compelenze di base in matemafica, scenze & tecnologia
la conoscanza dal mondo - ogoelti. fenomeani, wienl! - Nlymara e Spazio
4. compstenze digitali tuttl
5. imparare a imparare tutll
6. competanze sociali @ cviche || 58 & 'altrd - Lulll
7. spirito di iniziativa @ imprenditoriglits tutt
B. consapevoierza ed espressiond culluraia il corpo @ il movimeanio
immaginl, swon, color
Unita di "MACIC MOMENTS"
apprendiment
]
Obiettivi Apprendimento di un semplice vocabotario;
i | acquisizione di frasi di uso comune;
attraverso lascolto di rmcconti in bilingua con supporio mMutimediale
specifici d ttr ¥ fto di ti in bili i ftimadial
ap prendirnent per noconoscere e pronunciare in maniera corretta | suon|,
(8]
Campi di
? IL SE' E L'ALTRO
esperienza _ -
interessati « || bambino gioca in modo costrutiive 8 crealivo con gli altr, sa

argomeantars, confrontars:, sostenere la proprie ragloni con adulti &
bambinl,

= Sviluppa il senso dell'identils personale, percepisce Ip proprie asigenza &
i propri santimenti, 88 esprimedi in modo sempre pia adeguato,

= Za di avero una stona parsonale e famifiare, conosca la tradizion| della
famiglia, delia comunitd @ ke metio a confronio con altr.




- Rifiette, si confronta, discuta con gil adulti e con gil altri bambinie |
comingia e riconoscers la meiprocha di stterzions ira chi parta e chi
ascotia.

+ Pone domanda sui temi esistenziall a reiigiosi, sulle diversita culturali, su

cidy che @ bane o mala, sulla giustizia, e ha raggiunto una prima
consapevolezza dei propri dirttl e dovern, delle regole del vivere insleme.

- 5i orisnta nalis prime generaiizzazioni di passafo, presenta, futuro e sl
muova cort crescante sicurazza e aulonomia nagli spazi cha gli sono
familiari, modulando progressivaments vooe e movimento anche in
rapporto con gl alin & con ke regole condfviss

» Riconosce | phl importanti segnl della sua cullura e del territorio, le
istituzion, | sarvizi pubblici, il funzionamenio dalle piccola comunita & della
cifta.

IL CORPO E IL MOVIMENTO

« || bambino vive pignamente la propria corporella, ne parcepisca il
palsnzisie comunicallivo ed espréssivo, matura condolte che gli
censantone una buona autonomia nella gastions della giornata a souola.

« Rlconosce | segnall @ | ritmi dal propno corpo, le differanse sassusll e di
sviluppo e adolta pratiche correlte di cura di s¢, di igiene & di sana
plimaniazions.

« Prova pracers nal movimanio esperimenta scheaml posturall @ motarl, i
apples nedl glochl individuall e dl gruppo, anche con 'uss di piosoll altrezz
ed & In grado di adattarll alls situazionl ambiantall allinterno delia scuola e
all'aperto..

« Controlia 'esecurions dol gesto, valuta il rischio, interagisce con glj altr
rei giochi di movimanio, nelta danza, nella comumcazions esprassiva,

- Riconogce (| proprio corpo, le sue diverse partl e rappresenta || corpo
farma a8 In movimanto.

IMMAGINI, SUONI, COLORI

« Il pembing comunica, esprima amozion), racconta, wiizzande le vane
possibifitd che |l Inguaggio def corpo consante:

- Inverila storie e sa esprimerie altraverso Ja drammaltizzazione, || disegno,
& pitturs & altra attivitd manipolative; wlilizza material @ strumantl, tecniche
esprassive o creaiive; esplora Ie potenziatita offerte dalle tecnologla

» Segue con curiosita 8 placene spettacoll di vario tipo (teatrall, musicall,
visivl, dl animazions. ), sviluppa Interesse per 'ascollo delle musica e per
la frulzione di opars d'arte,

« Seopre | pasasaggio sonoro asttravenso atlivits di percezions & produzions
musicale uliizzande voos, corpo 8 oggelll.

- Sperimenta & combina slementl musicall di base, producends semplicl
SEQUBNZE Sonora-musicsh.

+ Esplora | pnmi affabeti musicali, utitizzando anche | simboli di una
notazione informale per codificars | suonl parcepiti & nprodurd.




» SpeErimenta e combina elementl musicall di base, progucando samplic
SEQUENTE SONGTo-MUSIcS!|

« Esplora | primi afabati musical|, utiizzando anche | simboll di una
notazione informala par codificara | suoni parcapiti & riprodurdl.

| DISCORSI E LE PAROLE

« |l bambing usa la inguas Hakana, amcchisce & precisa il propro
lassion, comprende parole e discors:, fa ipotes| sul significati,

» Sa agpnmars @ comunicare aglh alir emazioni, sentiments,
argomentazion| attraversa il inguaggio vereale che utlizza in diffarentl
aituazion comunmicative.

« Bparimenta rime, filestrocche, drammatizzazioni; inventa nuove
parole, cerca somiglianze e analogie tra i suoni e i significati.

« Ascolla & comprende narrazionl, ragconta e inventa stona, chisde e
offre spiegazion|, usa il inguaggio per progettare attivita e per definime
ragoia.

« Raglona suila Ilng_u'a. scopre la presenza di fingue diverse, riconosce &
sperimenta & pluralita dei linguaggl, st misura con la creativits e a
fantasia.

« 5i ayvicina alla lingua scritta, esplora & sperimenta prime forme di
comunicazione atfraverso |a scrittura. Incontrande anche le tecnologie
digitali 2 | nuovl media

LA CONOSCENZA DEL MONDO

= || pambingo raggruppa e ordina oggett & matarnall secondo oritan
diversi, ne identifica alcuna propneta, confronta e valuta guantita;
utifizza simboll per registrarle, esague misurazion! usando strument alla
sta portata

« 5a collocare e anion guohidians nel tempo della pomats & della
sattimana,

+ Riferisce correltaments eventi del passalo recanta; sa dire cosa polra
suceedare in un fuluro iImmediato & prossima.

« Osserva con attenzions |l suo corpa, gll organismi viventi e | loro
ambient|, | fenomeni naturall, accorgendosi dal loro cambiamantl

« 51 Interessa a macching & strument! tecnologicl, S8 scoprime |&
funzion| e | possiblli us|

« Padroneggia sia le strategie del contara 2 dell'operare can | numen sia
guelle necessarie per eseguire ke pime misuraziont di lunghezze, pesi,
& altre quanfita




« Individua le posizioni di eggetti @ persone nello spaz:o, usando termini
come avantidietro, sopralsotio, desiralainistra ecc..; segue
gorreltamants un percorso sulla base di indicazioni varball

{Indscansn Nananall par || Cumcolo per la scuola dellinfanzia & par i Primo

Cleio | Istruziong 2012)

Contenuti

Momento di gruppo
con elaborazione
grafica o
drammaltizzata
Momanto
individuale affinché
ogni bambino possa
accedere al libn e
scagliers quello che
pil gl piace

Attivita

Prestito libro
Momeanio libro

Ascolto di store n aircle-time

Spazi

‘sezione
galons

angaolo
bibhcteca

Strategie

drammatizza
Ziane
schede di
verifica
gloco libero &
guidato

Eventuali altre
esperienze attivate
(visite guidate,

viagai,...)

Forme di verifica

Visita guidata alia bibloteca comunale

Partecipazione all'iniziativa “ioleggoperché”

Ascalto della lsttura animata “Pinocchio”

‘Elaborati grafico-pittorico

Creazione dal libro “fal da te” della storia di "Pinocchio”




SEZIONE PRIMAVERA

"SCOPRO ATTRAVERSOD LE STAGIONI”

~___ INTRODUZIONE

Da settembre a maggle bambini di 2 anni |

La sezione primavera & un Sanvizio
educativo che consente @ crescita del
bambini offrendo stimall ed opportunita che
consentono  la  costruziona  dell'identité,
dellautonomia, della socializzazione &
dellinterazione con gh alld bambini. La
giomata wviene organizzata tenendo
presente | ritml e | templ del bambini,
integra momenti di vita qudtidisna, =a
momenti di giooo organizzalo, laboratori e
attivita didattiche meranti slla
programmagion:

Accoghenza e individuazione  delle
caratteristiche di ogni singolo bambino
aftraverso |' osservazione del singolo in
relazione alla situazions e alle relazionl con
il nuovo ambiente.

OBIETTIVI GENERALI

» Conguista dell'autonomia
» Contribuire alla socializzazione

OBIETTIVI SPECIFIC)

« Favorire & incrementare le capacita
psicomatornie;

« Favorire lo sviluppo affettivo-sociale

« Favorire lo sviluppo cognitive

« Favorire [a comunicazione verbale e
nan verbale

ATTIVITA' EDUCATIVE
Considerando le caratieristiche del bambini
nella prima infanzia wverranno proposte
attivita specifiche per stimolare la seguenti
aree di svlluppo.

SOCIO RELAZIONALE
Attraverso |'identificazione con gl altri e
la condivisione.

Obiettivi:
instaurare relazionl tra bambini &
adultl di riferimento,

b |

» CONCSCEre a rispettare le regole;
= condividere | giochi]
» favorire la costruziona dell'identita e
la stima di sé
MANIPOLATIVA

La manipolazione awta a sviluppare la
matricita fine per costruire rappresentazion
dalla realta,
Obiettivi

F incoraggiamanto dellautostima;

=~ stimolare la creativita;

~ migliorare la mofricita.

LINGUAGGIO

Sviluppo della comunicazione per
gsprimers bisognl ed emozion con gesti e
parale.




Obiettivi
amicchire il lessico;
esprimere | propn bisogni,
awvio all'ascolto;
comporre frasi

YYv¥Yy

GRAFICO PITTORICA
L'aftivita grafico pittorica comporta o
sviluppo della creativita attraverso 'uso del
colori awtando nello stesso tempo ad
esprimere anche le proprie emozion|,

Obiettivi
conoscenza del divers) matariali:
perceziona dei diversi colon;
imcrementare e capacila esprassive;
conoscenza  spaziale dentrofuor,
lontanofvicing.

VYYY

PROGRAMMAZIONE DIDATTICA

“Alla scoperta delle stagioni”

Questo  progelto & pensaln per

accompagnare | bambini alla scoperia del
mondo circostante. attraverso la ciclicita
stagionale. Conoscere le stagioni nel loro
susseguirsi, Individuame le carattenstiche
princlpall & | mutamenti, aiuta | bambini e
rendersi consapevol di far parte di un
sistema  scandito dal  divenire al
cambaamento e, contemperangaments, da
apprezzare la nalura nel suol aspett pid
evidentl, |l porre alenzione sulla
pariodizzazione stagionale, che | bambini
ayverlono con particolare sensibilita, pud
alutare anche ad avvicmard a una
dimensione pll strettamente cronologica
del tempo con le sue scansioni

Le piste di lavoro saranno le pid vicing agli
interessi & all'ela del baminni

Nel giardino della scuola, che rappresaenta
un laboralono, uno spazio aperto alla
scoperta della realta naturale, vogfiamao
condurre | bambini ad effetiuare esperienze
ed osservazioni per cogliere slementi &
novila, aftravesso le proprie emozion e
percezion|

OBIETTIVI

*  pssanvare e denominare elementi e
aspettl caratteristicl delle stagioni;

*  verbalizzare le proprie espanenze

*  formulare ipotest su alcuni fenomani




stagicnale
= QSsservare e rappresentare
graficamente elementi e aspetti della
naltura
* arricchira il proprio lessico con
termini appropriat|
canfrontarsi per cogliere differanze
sapar effefiuare assoclazion|
conoscere e rispettare gli animal|
sviluppare la coordinazione oculo-
manuale
* |ndividuare matenall colorati
attraverso la ricerca nellamblente

nallrale.

« sezione di riferimanto

« salone

SPAZI « giarding estamo

« refattorio

« |l paese

« Racconfi, canti, glochi e attivita
prafiche con fogll di vare misure,
tempera, pennarelli, care, .

STRATEGIE « partire da oggett reall | disculere

sulle loro caratteristiche, rprodurre

anche 3d..

educara all'ascolto...

cirche time,

favoro di gruppo o singolo;
esplorazione dei materiali

Useita in fattoria didattica

—

FORME DI VERIFICA

« Ossarvazione delle dinamiche di
gruppo e dellandamento generala
dai singol,

= Schede da colorare

CAMPI DI ESPERIENZA INTERESSATI

IL SE' E L'ALTRO
= |l bambino gloca in modo costruthivo
& crealiva con gl alirl.
deil'identita

= Sviluppa |l senso

parsonale.

« Presta agenzione a chl para e
aacalta.

» Si muove negli spazi  modulando |
progressivaments voce & movimento '
anche n rapporto con all altn & con
ie regole condivisa.




IL CORPO E IL MOVIMENTO

« Il bambino vive plenamente la progria
corporeita, ne percepisce |l potenziale
comunicative ed espressivo, matura
condotte che gll consentono una buona
autonomia nalla gestione della glomata a
scuola

= Riconosce | segnall @ | ritmi del proprio
corpo, di igiene e di sana alimentaziona. |
= Prova placere nel movimento e
spanmenta schemi posturall e motori, i
applica nei giochi individuall & di gruppo,
anche con l'uso dl piccoll attrezzl ed & in
grado di adattarl| alle situazion ambrentali
all'intemo della scucla e all'aperio,

= Controlla l'esecuzione del gesto, valuta il
riachio, interagisce con gli aitri nef glochi di
movimania, nella danza nella
COMUNICAZIONE espressiva.

* Riconcsce || proprio corpo, le sue diverse
parti @ rappresanta il corpo fermo e in
movimento.

IMMAGINI, SUONI, COLORI

* || bambino comunica, esprime emozioni,
recconta, utilizzando 2 vare possibiliia che
Il inguaggio det corpo consente.

» Inventa storie @ sa espnmere attraverso
la drammatizzazione, il disegno, a pittura
altre attivita manipolative; utilizza mateariall
& strumenti, tecniche espressive e crealive;
« Segue con curiosita & piacere spettacoli di
vano hpo (teatrali, musicali, wvisivi, di
animazione.. ), sviluppa interesse per
l'ascolto della mugica e per la frulziona di
opare d'arte

« Scopre || paesaggio sonoro altraverso
attivita di peroezione e produzione musicale
utilizzando voce, carpo & oggeth,

| DISCORSI E LE PAROLE

« I bambing usa la lingua italiana,
amcchisce e precisa il proprio lessico,
comprende parale e discorsi, fa lpotesi sul
significat],

= Sa esprimere e comunicare agl alir
emozionl, sentimenti,  argomentazioni
attraverso il linguaggio verbale che utilizza
in differenti situazioni comunicative

’ Sperimenta nme, filastrocche, |




drammatizzazioni, inventa nuowe parole,
cerca somiglianze e analogie tra | suoni e |
significat

* Ascalia & comprende narrazionl, racconta
& inventa storie, chiede e offre spiagazioni,
usa il linguaggio per progettare attivita e per
definirne regole.

LA CONOSCENZA DEL MONDO

« Sa collocare le azioni quotidiane nel
tempo della giocrmata e della setlimana.

» Rifansce cormettamente eventi del passato
recanta; sa dire cosa potra succedere in un
futurn immeadiato & prossimo,

* Individua le posizioni di oggett e parsone
nglla  spazio, wusando terminl come
avantiidietra, soprafsolto, destrafsinistra
gcc,., s@&gue cometffamenta un percorso
sulla base di indicazioni verbail.

{Indicazioni Nazionali per il Curricalo per la
scuola dell'lnfanzia e per || Primo Ciclo l.'.‘Ii.i
|atruzione 2012) |




|| DISCORSI E LE PAROLE

« |l bambing usa ia lingua ltailana, amcchisce @ precisa | proprio lessico,
comprande parola @ discors, fa Ipatesi sul significati

+ Sa esprimere & comunicare agli altd amozionl, santimant],
argomertazion| attraversa il linguaggia verbalte che utilizza in differenti
situazon comunicative.

« Sperimeanta rime, Mllasirocehe, drammatizzazion|, Inventa nuave parmld,
calta somiglenze & analogie tra | suoni & i signifizatl,

= Ascolta e comprends harrazion|, racconta & inventa storle, chiade e offre
spiegazion, uss il inguagglo per progattars attivita @ par definime negola

* Ragiona sulla lingua, scopre |a presanza dl lingue diverse, riconoscs e
spenmenta a8 pluraiith del linguaggi, sl msura con fa crealivitd e la
lantasia.

« Si avvicina alla lingua soritta, esplom & spenmeanta pnma foms di
comunicaziona attraverso la scrittura, incontrando anche le lecnologie
digitail & i nuovl medis

LA CONOSCENZA DEL MONDO

« || bambing reggruppa o ordina oggetli @ matenall sacondo oniten divers,
e identifica alcune proprieta, confronta e valuta quantita; utilizza simboli
per registrarle, esegue misurszion! usando strument| alla sua portala.

= Sa collocare le azigni quotidiane nal lempo della giomata & dells
saftimana,

« Rifensce comattamaents evantl dal passato recants; sa dire cosa pofra
succedere in un fulura immedialo & prossimo.

= Oigsarva con allenzione |l suo corpo, gl organismi vivenii & | loro
ambdanti, | fenemeani naturali, accorgendesi dei loro cambiamanti.

« Sl intaressa & macching e strumantl lacnolsgio, ga scopnmae e funzion: a
| possibill usl

« Padroneggia sia le sieategie del contare & defi'operara con | numer sia
guetle necessarne per esaguire s prime misurazion| dl lunghsezs, pesl, &
altra quantita.

= Indwidua le posizionl di opgetti & persona nello spazio, usando termini
coma svanidistro, soprafsctio, destrafsinistra ecc.,; seqgue coretlzmenle.
un percorss sulla base di indicazioni verball,

Contenuti
la settimana
| numen
le stagionl
Il nome
divarsi modi i
salutare

Allvita Spaz| Stralegie
racconti animati sEZIoNa utilizzo di
glachl espressivi salone strumanti
schede didattiche rmultimedial

raceonti
animati
giochi
! aspressivi




schede

fempo
didatiiche

meteoriogico

Eventuali altre | Canzoni, balll & filastrocche

eSperienze | EEsTA DI FINE ANNO CON GANTI IN INGLESE
attivate (viee | Uscha ateatro
Fuidiate, viaggL...]

Formedi | Schede didattiche

. verbalizzaziona
verifica




“NEL CUORE DI DIO”

progetto .R.C

TEMPI

da settembre a maggio gruppo eterogeneo 3-4-5 anni

_Mnnltnmggln ol

risultati ottenutl
(valutanione dellfunitd
precedanie / del bispgn
rilevaEt)

Scheda di osservazione

Competenze in
chiave europea

Competenze

Unita di
apprendimento

Mel tunre-dl Da

Obiettivi
specifici di
apprendimento
Campi di
esperienza
interessati

Il sa e laltro; scoprire nel raccontl del Vangelo la persona e
l'insegnamento di Gesu, da cui apprendare che Dio é Padme di
tulti & che |la Chiesa & la comunita di uomini e donne uniia nel suo
nome. || bambino sviluppa cosi un positivo senso di sa e
sperimenta relazionl serena con gh altri. anche appartenant a
differant| tradizion| culturall e religlose.

Il corpo in moviments; accompagnarg | bambine a riconoscers
nel segnl del corpo |esperenza religiosa propria @ altrul per
cominciare a manifestare anche In questo modo la propria
interioritd, limmaginazione e le emazioni.

Linguagal, creativith, espressiong; nconoscere alcuni linguaggi
simbolict e figurativl carattenstiol delle tradizioni e della vita dei
cristiani (segnl, feste, preghisre, canll, gestualita, spazi, arte), per
potar asprimere con creativita |l propro vissuto religloso.

| discarsl e le parole; imparare alcuni termini del linguagglo
eristiano, ascoltando semplicl raccontl biblici, per sviluppare una
pomunicazione significativa anche in ambito religloso,

La conoscenza del mando, osservars con meraviglia ed esplorare
con curiesita | mondo, riconosciuto dai cristiani e da tantl uominl
refigiosi come dono di Dio Crealore, per sviluppare sentimanti di
responsablita nel confronti della realtd, abitandola con fiducia &
Sparanza,

L'Insegnameanta della Religlone Cattolica si propone quindi come
un'occasione  per far ememere esperienze slgnificative che
possano aiutare | bambinl a rspondere alle loro domande di




significato. Infath attraverso attivita educatwo-didathiche strutturate
sl stimaola la curiosita @ la motivazione a capira meglio || mondo in
cul si viva, con | suol simboll e | suai messagagi.

L'Insegnamento della Religione Catiplica contribuisce quind| allo
sviluppo individuale, armonico & complato dl ogni bambino.

Tre sono | Traguardl per lo sviluppe delle compeatenze, Individuat
dalla Confaeranza Episcopale Italiana:

“‘Ossarvare || mondo cha viene nconoscivto dar crstiam come
dono di Dio Creatore”.

“Stoprite la persona dl Gesll di Nazarel come viens preseniala
dai Vangall & come viene celebrata nalle feste cristiana”.

‘Indlviduare | luoghl di Incantro della comunitd cristiana & le
esprassionl  del comandaments  evangelico  dell'amors,
testimoniato dalla Chiesa®™

In sinlesi, Dio, Gesd e Chiesa, sona | concetli attorno ai quall
deve /mpamiars| ' Insegnamanto della Religione Cattolica.

Dietro ai varl campl di espenenzas, vengono accolte & valorlzzate
le curosita, le esplorazionl e le proposte del bambinl, creando
cosi occasionl & possibiitd dl esperienze volte a favorre lo
sviluppo della competenza.

Contenuti

letiure dal Vangaio
& d| testi rellgios

Atlivita Spatzi Strategie
ascolto e  comunicazions | sezione Costruzione di
varbale (racconto di episodi | salone un lapboak.
trattl dal Vangelo, lettura di | glardino

brewvi testi raligiosl) asterno

attivitd di osservazione (dal Letture di
vivo, con uscite allaperto o racconti e
con immagini e poster) filastrocche

utifizzo di schede da colorare
conversazione a nflessioni

guidate
altivita Iudiche {glochi
finalizzati a precise

gspenenze per far scoprne |
concettl di fratellanza, pace,
perdona, | )




altivita ESressivE
(interiorizzare e esperienze
fatte con dialoghi, canti,
miusicha, drammatizzazioni)

attivita grafico - pittoriche -
plastiche ([acquisizione del
conceito presantalo
altraverso disegni Individuall
con varie tecniche, cartelioni

esequiti in gruppo, ecc...)

Eventuali altre
esperienze

attivate [visie
jgubdate, viaggi, |

Uscite didattiche
5. messa di Natale

Forme di verifica

Schede di osservazione a di verifica




| COLORI DELLE EMOZIONI

progetto EMOZIONI E 4 ANNI

TEMPF

da ottobire a magglo gruppo 4 annl

Monitoraggio dei
risultati ottenuti
{valutaziona
dell'unita
precedente | del
bisogni rilevati)

Competenze in
chiave suropea

Osservazione e schede oparative

1. COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA | DISCORSI E
LE PARQLE - TUTTI

2. COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E
TECNOLOGIA LA CONOSCENZA DEL MONDO —
Oggetli, fFenomeni, viventf - Nurmearo e spazio

3. IMPARARE A IMPARARE TUTTI COMPETENZE
SOCIALI E CIMICHE ILSE E L'ALTRO - TUTTI

4. SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA TUTTI

5. CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE IL
CORPOE IL MOVIMENTQ IMMAGINI, SUONI, COLORI

sy

Unita di EMOZIONIAMOC!
apprandimants
Obiettivi specifici | conoacers |z tradizion: della famigla
di apprendimento | Poredomands _ .
rlsonoscere, ihdividuare & riprodurne | concetti topologici di base
giocare & contmllare le emozion| e e Informazioni ke informazion:
ascolta, drammatizza & riproduce, racconh, fitastrocche & ritmi
esplorare materiall
Campi di IL SE'E L'ALTRO
esperienza « || bambino gioca in modo costruttivo & creativo con gli aitri. sa
interessati argomentara, confrontarsl, sostenere le proprie ragioni con adulll &

bampini

« Svlluppa il ssnso dellidentitd personale, percapisce e proprs
esigenze & | prophl seatimentl sa esprimearl in modo-sempra pid
adaguato.

« Sa dl avera una storia personale e familiare, conosce le tradizioni della
famigiia, della comunita 2 le melte a confronio con altre

» Riflatte. si confronta; discute con gll adulti & con gli altri bambim &
comincia & riconoscare |3 reciprocita di attenzione tra chi paria e chi
ascolla.

» Pone domande sul temi esstenzial e religios:, sulls diversita cultural),
s ol che.8 bene o male, auliaglustizie, 2 ha rAggRInio UnA prima
consapevilezza del propr dinttt & dover, dalls regole del vivere
insiamsa




» 8l orienta nelle prime genseralizzazioni di passato, presants, fuluro & s
MLIOVE CON Cresoenia siourazza & autonomia negh spaz che gl 5ono
famian, medulando progressivamente voce & movimenio anche in
rapporto con gli-altn & gon @ regole condivise.

« Riconosce | pil impoartant segni delia sua cultura & del taritono, o
istituzioni, | servizi pubblici, § funzionamento delie pecole comunita &
della citia,

IL CORPO E IL MOVIMENTO

« |l bambino vive pienaments |a propria corporeltd, ne parcepisce |
potenzisle comunicativo ed espressivo, malura condotte che gl
cansantono una buona autonomia nelia gestions della gomata a
souala.

« Riconasce | segnall & | ritmi del propeio corpo, & differenze sessuali &
di sviluppo e adotta pratiche correlte di cura di s4, di igiene e di sana
alimeniazions,

« Prova piacers nel mavimento & sperimenta schami posturall e moteri,
| applica nel glochi individuall e di gruppe, anche can 'uso di plczoll
altrezz| ed & in grada di adattarli alle situazioni ambientali allinterno
delia scuola e-all aperta '

* Controlla ['esecuzione del gesta, valuta | rischio, interagisce con gl
altri nel giochi di movimento, nella danza, nella comunicazions
Bspressiva

= Riconasce |l proprio corpa, le suse diversa partl @ rappressnta || corpo
farmo a in movimenic.

IMMAGINI, SUONI, COLORI

= || bambino comunlza, esprime amozionl, racconta, utiizzando le varie
possibilitd che Il linguaguio del coipo consenta.

« Inventa storie & sa esprimare attraverso a8 drmmmatizzazions, ||
disegno, Ia pittura @ alfre attivitd manipolative; utilizza materall e
strumentl, mcniche espressive & crealive,

+ Segue con curiosité e piacere spaitacall di vario tipe {teatrall, musical,
visivi, di animazions. ), sviluppa interesse per |'ascolto della musica 2
per la frulzione di opere d'arte.

= Scopre il paesaggio sonoro altraverss attivita dl percezions e
produzione musicale utilizzande vooe, corpo 2 oggeth

« Spanmania & combina elementi musicall di bass, producendo semplic
sequenze sonoro-muscal,

« Esplora i primi alfabsti musicall. utiizzando anche isimbaoll di una




notaziona informale per codificare  suon parcepill & riprodurll
| DISCORSI| E LE PAROLE

« || bambino usa la lingua itallana, arrlcchisce e precisa | propno
lessioo, comprende parole & discors, fa Ipotes! sul significati.

= Sa esprimare & comunicare agli-aftn emazien|, sentimeant],
argomaniazioni attraverse il inguaggic verbale che utilizza in differenti
siluazion comunicative

« Sparmanta rime, (iastrocche, drammatzzazioni) iInventa nuove
parola, carca somiglianze £ analogie tra | suoni & | sgnifical

« Ascolla & comprende narrazioni, racconta e invanta storle, chiede &
offre spiegazion|, usa Il linguagglo per progetiare attivita e per definirne
regole.

- Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e
sperimanta |2 pluralita del inguaggl, 5i misura con [a crastivita & la
fantasia

« S avvicina alla lingua saritta, esplora e sparimenita prime forme
comunicazinne atiraversy [a-scrflum, m:n_nh-.mdu anche le tecnologia
digitah & 1 nuovi media.

LA CONOSCENZA DEL MONDO

« | bambine raggruppa & ordina egoettl @ materiall sscondo erter
diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valula quantita;
utillzza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando strumant) alla

‘Bua portata

» 53 collocare e azion quotidiane nel tiempo della giomata e della
settimans

« Riferisce comettamente eventi del passato racenla; sa dire cosa palra
succedars i un futuro immediato & prossimo.

« ODzserva con altanzions il suo corpo, gl organismi viventi a | lora
ambignti, | fenomeni naturali, accorgendosi dal lore camisiameant]

« 5| interessa a macchine e strumeni| tecnologici, 2a scoprime |e
funzicgni & | possibili l.m_i.

« Padroneggia sia le strategie del contare e dell operare con | numen sia
guelie nacassarie par eseguire le prima misurazioni di lunghezze, pesl,
& altre quantita,

» Indrvidua la posiziont di oggettl & parsone nelio spazio, usando termind
come avantlidietro, sopra/sotto, destralsinistra ecc_| segus
correttamente un percorso sulla base di indicazioni verball




Ciola di Istruzione 2012}

T iindieaziani Nazienall par | Currealo par la scuals delfintanziz & per | Prima

Contenuti Attivith Spazi Strategie
concetti topologic leftura, drammatizzazione, sezione | drammatizza
figure geometriche riproduzione grafica salona Zlone
raccont] sulle labaratario glardino schede di
emazioni giochi motort esiemo varifica
cant| gioco libero e
filastrooca guidato
esplorazione corporea
Eventuali altre | Attivita motoria
esperienze attivate | Gioco-musica
(visite guidata,
viaggi,...)

Forme di verifica

schede




“TRATTO MATTO"

TEMPI da oftobra a magagio gruppo 4 annl
Monitoraggio dei Osservazione e schede aperative
risultatl ottenuti
(valutazione
dell'unita
precedanta / dal
bisogni rlevatl)
Competenze in 1. COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA | DISCORSI E
chiave europes LE PAROLE - TUTTI
2. COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E
TECNOLOGIA LA CONOSCENZA DEL MONDO -
Oggetti, fenomen, vivent! - Numero e spazio
3. IMPARARE A IMPARARE TUTTI COMPETENZE
SOCIALI E CIVICHE IL SE E LALTRO - TUTTI
4. SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA TUTT
5. CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE IL
CORPO E IL MOVIMENTO IMMAGINI, SUONI, COLORI
Linita dl "PRIME FORME DI GRAFISMO"
apprendimento
Obiettivi specifici di | conoscare ie tradizioni delia famiglis
apprendimento Porre domands

riconoscere, individuare @ nprodurme | conostti fopologici di base
giocars e controllare le emazion| @ I8 Informazioni le informaziom
ascolla, drammatizza & riproduce, racconll, filastrocche e rliml
asplorare materall

Campi di espananza
inleressati

IL SE'E L'ALTRO
« || bambino gioca in modoe costruthivo & crealivo con gll altri, sa
arpomentare, confrontarsl, sosteners ks proprie ragionl con adulll &
Bambini

» Sviluppa il senso dellidentila personale, percepisce le proprie
esigenze & | propn sentimanl, sa esprimerli in medo semprs plu
adequaln

« Sa di avere una stona personaie & familare, concsoe ke tradizion dalia
tamlglia, della comuniia & l2 mette & confronto con altre

« Rifigtts, si confronta, discule con gl aduiii & con gl| alirf bambini &
comingia & riconoscare la reciprociis di attenzione tra chi parla e chi
ascolla.

* Pone domande sul tami esistenziall e religios:, sulla diversita culturall,
su gid che & bane o male, sulla glustizia, e ha magiunls una prima
consapevolazza del propr dirtti e doveri, dells regols del vivara
ingigms.

+ Si orienta nelle prime ganeralizzazion di passato, presents, futuro e si
muova con cresconie sicurezza e aulonomia negll =paz| che gll sono
familian, modulando progressivamante yoce 8 mavimento anche in
rapporfa con gli alin & con |2 regole condivise.

« Riconosea | pid important sagni dalla sua cultura @ dal temitorio, le




istiluzioni, | servizi pubblici, il funzionaments defle piocole comunita &
deila citta

IL CORPO E IL MOVIMENTO

= || bambing vive plenamenta |a propria corporeita, ne parcapisce ||
potenzisle comunlicalive &d espressiva, malura condotte che gl
consantona una buona autopomie nella gestiona dells giornata a
scunla

« Rieonosee | segnall & | lmi del proprio corpo, ke differenze sessuali e
di sviluppo & adolla pratiche cormatts dl gura di sg, di igiens e dl sana
alimentazions.

» Prowva placere nel movimenlo & sparimanta schami posturall & motori,
i applica nei glochi Indimduall & di gruppo, anche con l'use di piccoll
attrerz ad & in grado di adattarli aile sifuazioni ambientali allinterna
della sciola e all'aparo

= Controlla 'esecuzione del gesto, valula il ischio, interagisce can gl
altr| nei gioohi di movimenio, nelia danza, nella comunicazions
asprassiva.

» Riconosca || proprio corpa, e sus diversa parti @ rappresenta il corpo
fermo g In movimento.

IMMAGINI, SUONI, COLORI

« Il bambina comunica, esprime emozioni, racconta, ulilizzando e vane
passibliith che il linguagaio del corpo congents.

= [nventa-stone & sa asprimere attraverso la drammatizzazions, |
digagno, fa pitlure & altre attivita manipalative; ulilizza malaral e
strumenti, lecniche espressive e areative;

« Segus con curiosiia e piacere spetiacol di vano tipo (teatrall, musall,
vigivi, di animazione.. . ); sviluppe mteresse per I'ascollo della musica e
per la fruizions i opere d'arte

« Scopre || passaggio sonoro atfraversa attivita di percezione &
produziona musicala ulilizzando voce, corpo a oggetl.

« Spanmanta & combina elementi musicali di base, producendo semplicl
sSEqUEnZa sonaro-musicall,

« Esplara | primi alfabeli musieall, wlillzzando ancha | simboll dl una
notazions informales per codificara | suon percepiti @ riprodurli.

| DISCORSI E LE PAROLE

« || pamblino usa la lingua italiana, amcochisce e precisa il propric essico,
comprande parole e discorsi, [a ipotas! sul significati.

« Sa esprimere & comunicare agl alin emogzionl, sentimenti,
argomentazion altraverso |l linguaggio varbala che utilizza In differenti |
situazionl comunicative.

» Sperimenta rima, filastrocche, drammalizzazionl; Inventa nuowva
parole, cerca somiglianze e analogie tra | suon| & | significati.




- Ascolta & comprends narrazion), racconta @ inventa stane, chisde a
offre spiegazioni, usa il inguaggio per progstiare attivila e per definime
regale.

« Ragiona sulla ingue, saopre la presanza di lingus diversa, nNconosce g
spermenta la pluralita dei linguagai, si misura con la creativita e la
faniasia

« 5i avicing alla fingua scrifta, esplora e sperimenta prime forme di
gomunicazione aitravarso la scrittura, incentranda anche le Llecnologie
digitali & | nuowi media.

LA CONOSCENZA DEL MONDO

» Il bambino raggruppa e ording oggetll & materiall sacondo criter
diversl, ne identifice alouns proprista, confronia e valuta quantits;
utilizza simboll per ragisirarie; asegue misurazion usando strumenti aila
sua poriata,

« 83 coliocare e azionl guolidisna nal tempo della glomata & dalia
setlimana.

- Rifarisce cormaltamente evantl del passato recenie; sa dire cosa palra
sugcadars n un futuro iImmedialo e prossimo,

= Ossarva con altenzions || suo corpo, gl organksmi vivenll e | lom
embienti, | fenomeani naiurall, accorgendosides loro cambiamenti.

= 3lintergégsza & macching g sirumanll EBonaloglon, sa-sc0phme &
funzioni & | possibil us,

« Padronegoia sia |e strategie del contare & dall'oparare con | numerl sia
quélle necessarns per eseguire lsprme misurazion di lunghszze, pasi, &
altre quantild. '

« Individua e posizioni di oggeth & persone: nelio spazio, usando lermini
come avaniiidieiro, sopra/sotio, destralsinisira ecc. | segus
cormsttaments un percorso sulia base di indicazionl verball,

(Indizaricn Neziona par i| Curncobo per |8 scoois dall’infanzia 8 pes | Primo
Cledo dl Istruzione 2012)

Contanuti
coneettl topologiai
figure geomatriche
raccantl sul numen

Adtivita Spazi Strategie
lettura, dremmatizzazione, sazione | drammallzza
Aproduzions grafica & pittorica salone Zione
dal punto alla linea giarding scheds di
primi tratti estarno venfica
forme geometriche nell'are gloca libero e
glochi motori guidato

cantl

filastrocca del numen
glochl topologio

ponto da uno a cinque
ritrmii

saquenza

simmalrie




Eventuali altre Aftivita motona
esparienze attlvate | Gioco musica
(visite guidate, uscita alla fattoria didattica
viaggl,...)
Forme di verifica scheds




‘A SPASSO TRA NUMERI E LETTERE"
progatto PRE-GALGOLE PRESGRITIVRA 5 ANNI

TEMPI da sellembre a maggio gruppo 5 anni
Maonitaraggio Partenda. dai vissutl di ogni singato bambino esplaorfamao || mando dal
del nsultati numer € delle letiers.
ottenuti Lavoriamo sulla cometta prensione delllo strumento colore & della
{valutazione forbice.
dell'unita
precedenta /
dei bisogni
nlevati)
Competenze in _
chiave europes | COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

Indicazionl Nazionall per || Currlealo 2012

CAMPI D'ESPERIENZA | DISCORSI E LE PAROLE
COMPETENZE

SPECIFICHE ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI

Padroneggiare gl strumentl espressivi e lessioall indispensabili per
gestire l'interazione comunicativa verbalea in vari campi d'esperienza

Comprendere testl di vano tipo letti da altn
Riflettere sulla lingua e sulle sue regole di funzionamanto

Interagire con altn, mostrando fiducia nalle proprie capacita,
pomunicative, ponendo domande, esprimendo sentiment e bisogni,
comunicando azionl e avvenimeani,

Ascoltare e compranders | discorsi altrul,
Inlervenire autonomamente nel discorsi di aruppo

Usare un repertario linguistico appropriato con corretlo utilizzo di nomi,
verbl, aggettivi, avverbi.

Analizzare e commentare figure di crescente complessita,
Formulare frasl di senso compiuto.

Riassumere con parole proprie una breve vicenda presentata come
racconto

Esprimere santimantl e stabl d'animao.
Cascrivere e raccontare evanti parsonali, stona, raccont e situazioni,
Invantare storle e racconti.

Familiarizzare con |a lingua scrifta attraverso la lettura dell'adulto,
I'esperienza con | libn, la convarsazione e la formulazione di Ipolesi sul
cantenut] del testi letii




anﬂularéli'pi:':tesl sulla lingua seritta & sperimentare le prime forme di
pomunicazione atlraverso la sordtiura, anche utilizzando le tecnologle.

Riprodurre e confrantare scritture,

Utillzzare || metalinguagglo; ricercare assonanze & rime, somigllanze
semantichs.

Principali strutiure della lingua italiana

Elermanti di base delie funzioni delia lingua

Lession fondameantale per fa gestione di semplicl comunicazion! orali
Principl essanziall di organizzazione del discorso

Principali connettivi logicl

Partl variabill del discorso e gll elementi principall della frase semplice.

NB: Le conoscenze e |8 regole vengono acquisite esclusivamenta
mediants 'uso comunicativo quotidiano e la riflessione stimolata
dall'insegnantsa

Inventare una storla, illustrara e drammatizzarla

A partire d un testo letto dallinsegnante, rlassumerio In una serie di
sequenze lllustrate; riformulario a partire da queste e drammalizzarlo

Ricostrulre yerbalmente le fasl d| un gloes; di un'espenenza reallzzala
(65, semplice esperimento) & llustrama le sequenze.

Costrulre brevi e semplicl fifastrocche in rima.

A partire da una storia narrata o letta dall'adulto, ricostrulre la azioni
dei protagonistl e indlviduare | sentimenti da essl vissuti nelle fasl
salienti della storia, mediants una discussione di gruppo.

A partire da immagin| di persone o personaogl di fumetti che illustrang
esprassiom di sentimenti e stat d'animo, individuara | santimenti
esprassi e ipotizzane situazioni che li causano,

A partire da un avvenimanto accadulo o da un fatto narrato o latta,
esprimare semplicl valutazionl sulle ragloni che hanno mosso le azioni
dei divers] protaganisti, sostenendo e tesl dell'uno o dell'altre con
semplicl argomentazionl.

EVIDENZE:

Il hambino usa la lingua aliana, amicchiste @ precisa il proprio lessico,
camprende parola e discorsi, fa ipotesi sul significati.

Sa ssprimare @ comunicare agll altn smozioni, sentiment,
argomantazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza In differant
sifuazionl comunicativa.

Sperimenta nme, filastrocche, drammalizzazion; inventa nuove




parole, cerca somighanza e analogie tra | suoni & significati

Ascolta & comprende narrazioni, racconta e inventa stone, chiede
uffre spiegazioni, usa Il linguaggio per progettare attivita e per
definirme regole.

Ragiona sulla fingua, scopre la presenza di lingue divarse, noonosce &
sperimanta fa pluralia dal linguaggi, si misura con la creativila e la
fantasia,

Si avvicina afla lingua scritta, asplora e sperimenta prime forme di
comunicaziona atiraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie
digitall & | nuovi media.

© Unitadi "A SCUCLA CON PINDCCHIO®
apprendimanto
Obiettivi = Riconopscara lettare, numer & quantita
spesifici di o individuare different! codici
apprendimento « riconoscere e glocare con le rime
= abblnare numen @ quantiia
» comprendere | concetil topologici di base
Campi di IL SE' EL'ALTRO
esperienza « || bambino gioca in modo costruttiva e creativo con gl altn, sa
interessat argomentare, confrontarsi, sostanara le proprie ragionl con adulti e

bambini.

+ Sviluppa il senso dell'identita personale, percepisca le propne
eslgenze e | proprl sentimenti, sa esprimerll in modo sempra piu
adegualo,

* Sa d| avere una sfona personale @ familiare, conosce le tadizion|
della famiglia, della comunita e le matte a confronto con aftra,

* Rifietle, si confronta; discute con gli adulti & con gl altr bamibinl e
comincia a riconoscare la reciprocita di attenzione tra chi parlae chi
ascolta.

* 5 onienta nefle prime generalizzazioni di passato, presente, future @
s muove con crescenta siourezza @ autonomia negll spazi che gl
sono familisr, modulando progressivamente voce & movimento anche
in rapporio con gli altri & con le regole condivise.

IL CORPO E IL MOVIMENTO

« || bambino vive plenamenle a propria corporeita, ne percepisce ||
potenziale comunicalivo ed esprassivo, matura condotte che gll
consantono una bunna autonomia neila gestlona della glornala a
sounla.

« Controfla lessourione del gesto, valuta il rischio, interagisce con gl
altri nei giochi di movimento, nefla danza, nella comunicazione




BSpressiva,
IMMAGINI, SUONI, COLORI

« || bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utiizzando le varie
possibilita che il inguaggio del corpo consante.

» Inventa storle e sa esprimerle attraverso la drammatizzaziona, |l
disegno, |a pitlura & altre atlivitd manipolative; utiiizza matariall e
strumanti, tecniche espressive e creative; esplora le potenzialita

offerta dalle lecnologia,

« Seque con curiosita e placere spattacoli di vario tipo (leatmali,
musicall, visivi, di animazione. . ), sviluppa interessa par 'ascolto della
musica & perla frulzione dl opere d'arte.

| DISCORSI E LE PAROLE

« Il bambino usa la lingua taliana, armcchisce e precisa il propno
lessioo, comprande parole e discorsl, fa ipotesi sul significati

= Sa esprimere & comunicare agll altrl emozionl, sentimeanti,
argomentazion| attraverso |l linguagglo verbale che utllizza In differanti
sifuazioni comunicative.

« Sparimenta rime, filastrosche, dammatizzazioni; invenia nuove
paroie, cerca somiglianze e analogie Ira | suoni & | significati.

= Ascolta @ comprenda narrazion!, racconta e inventa storig, chiede e
offre splegazioni. usa il linguaggio par progattare atlivita e per
definirne regole.

« Ragiona sulla lingua, soopre la presenza di lingue diversa, riconosce
a sperimenta |a pluralité del linguagg), i misura con la creativita e la
fantasia.

« 5i avvicinag alla lingua scritta, esplora e sperimanta prime forme di
comunicazions atiraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie
digitall & | nuavl media.

LA CONOSCENZA DEL MONDO
* Oggetti, fenomeni, viventi
* Numero e spazio

« || bambino raggreppa & ording oggetll & materiall secondo oriteri
divers|, ne identifica alcune propneta, confronta e valuta quantita,
utilizza simboli per registraria; esegue misurazioni usando strument
alla sua portata,

* Sa collocare le amoni quotiduane nel tempo della giomata e dealia
seftimana.

» Rifarlace correttaments evenll del passato recente; sa dire cosa




potra succeders in un futuro immediata & prossimo.

» Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi @ | loro
ambianti, | fenomeni naturall, accorgendosi del loro cambiament

= Si interessa a macchine e strument! tecnologlal, sa scoprime le
funzionl e | possibill usi,

* Padroneggla sla le strategle del contare e dell'operara con | numeri
sia qualle necessarie par eseguire le prime misurazion| di lunghezze,
pasi, e aftre quantita.

= Individua le posizionl di oggetti @ persona nello spazio, usando
tarminl come avanlildietro, soprafsotto,

destra/sinistra ecc.; segue correttaments un percorso sulla base di
indicazioni verbali.

Contanuti

Azcolio =
rlelaboraions
verbale ol t=si
narrati o lett;
Latftura

g immadgin {
oggetti, azonk-
dellalo di ligurs-
messagyl lconici-
lattura pEr
Ipotest- laftura di
gimboll, lellura di
figurs in
saquenza, giochl
con la  parie)
inizio & fine dalke
parnsle,
filastrocche,
CAMNZONGIME.

Attivita | Spazi Strategie
Ricongscimento  della  sillaba | sazlone giochl motor
inlzlale: salone attivith  grafico-
Lunghezza della parcla - |a | giardine estermo | pittoriche
scansione slliabica delle parole: LB dal
Percezione delle parole in rima; quaderma  con

Riconpscimento  del

fonema

gquadretto dl em

inlzlale & finale; 1

Manipolazioni dei suoni naille racconti,
parole { aggiungere — togliera ~ filastrocches,
camblare una conte....

Iettera), Produzione di frasl a
strullura grammaticale
complessa (conts, filastrocehe
sciogllingua)

Altivita di pre-grafismeo.
Riconoscera | numen
Assoclare la quantith al numero
Apprendimento di filastrocche
numeriche

Giochi per I'scquisizione del
concatto di Inslema

Gloch| di raggruppamento dl
oggetli e dl immagini,
Sequenze

Simmetrie

Ritmi

Attivita dl pre-calcolo

- Eventuali alire
GSpEienze
attivate (visite
guidata,

USCITA ALLA BIBLIOTECA COMUNALE
USCITA ALLA SCUOLA FRIMARIA "CONTINUITA™




viaggi,...)

Formedi | Sche
e chede & gloeh




“DALLA TESTA Al PIEDI”
progetto CORPO

TEMPI da ottobre & maggio gruppo 4 anni
— da ottobre a maggio gruppo & anni
Monitoragglo | Verifica dello schema corporeo
dei risultati Consapevolezza dallo schema corporeo
ottanuti
{valutazione
dell' unita
precedente /
dei bisogni
rlevatl)
Competenza in CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
chigve europea
COMPETENZA CHIAVE
Compeatenzs LG A

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE ~ IL CORPOE IL
MOVIMENTOD

Fanti di legittimazlone: Rascomspdazions dal Padamento Furapes @ del Coreiglin
18122008

Indficarionl Mazionall per i Curricolo 2012

CaMPI D'ESPERIENZA IL CORPO E IL MOVIMENTO
COMPETENZE

SPECIFICHE ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
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Unita d "asploriamo || corpo”
apprendimenlo
Oblettivi Riconosoe su di s8 & sugli alin le diverse parll del corpo
~specifici di Riproduce graficamente lo schema corporeo;
apprendimento sl muove in modo autonomo e con destrerza nello spazio
scuola;
« 51 muove cin destrezza e coordinaziona.
Campi di IL CORPO E IL MOVIMENTO
esperienza |+ Il bambino vive pienamente la propra corparelta, ne percepisce ||
intaressat polenziale comunicativo ed esprassivo, matura condotta che gli

consentono una buona autonomia nalla gastione della giornata a
scuola.

* Riconosce | segnali & i ritmi dal proprio corpo, le differenze sessuall &
di sviluppo & adotta pratiche comette di cura di sé, di igiens & di sana
glimentazione.

+ Prova placere nel movimento e sperimanta schemi posturall e moton,
It applica nei giochi indlviduall e di gruppo, anche con 'uso d plecoll
atirezzi ed & in grado di adattardi alle situazioni ambientali all'interno
della scuola & all aperio.

« Controlla l'esecuzione del gestn, valula il rischio, Interagisce con gll
altri nai giochi dl movimeanto, nella danza, nella comunicazione
Bsprassiva

+ Ricanosce [l proprio corpo, le sue diverse partl e rappresenta il corpo




fermo e in movimeanto.

Contenuti Attivita Spazi Strategle
Il corpo o questo sSono i, sEZiDna e clrcle time
sagama mif salone: « giochl di
« giochiamo con il corpo | giardino estemo movirmant
« s0no alto come una o
giraffa « attivita
« se fossh.. un bambino creative
gigantesco
« 52 fossi.un bambino
minuscolo
« come sand jo..visto di
frunte
s Ccome sono o visto di
spalla
«  pome song 0. visto di
profilo
« |a mano, le mani
o |l mio viso
« |l corpo nall' are
« |a mia carfa dl idanlita
« slampa mani 2 piedl
destra & sinisira
« oreg animall con e
mani
« a casa di  mano
filastrocca
= ginchiamo con il corpo
« filastrocca tocca focca
+ |8 bambola snodabile
« filastrocca in
movimenio
« miguardo allo specohio
& mi disggno
« disegno il mic amico
« filastrocca degll occhi
= filastrocca della bacca
« filastrocca dalle
oprecchie
« filastrocea del naso:
Eventuali altre | Attivitd motoria ognl venerdi con il supporto dellassoclazione spordiva
esperignze | "PIANETA SPORT"
attivate (vislle | GIOCO-MUSICA tutti | mercoledi con associarione "SPHERA™
guidata,
| viaggi,...)
Forme di Verifica dello schema corporao
varifica Giochi







“PIANTINE DI GENTILEZZA"

Progetto Educazione Civica

TEMPI

da ottobre a maggio gruppo 3-4-5 anni

Monitoraggio dei
risultati ottenuti
(valutaziono
dell'unita
precedants / dei
bisogni rilevati)

Ossarvazione e schede operative

Competenze in
chiave suropea

Comunlcanisne nella; madralingua

Competente matematiche, sclentifiche & tecnalogiche:
Imparare a imparare

Competents soclali e cviche

Senzo di Inirativa e di imprenditorialita
Consapevilarza ed espréssions culturall

T

Unita di Assomiglio alle mie parole
apprendimento
Obiettivi specifici | Conoscera & rispettara le regole della scuola

di apprendimento

Conoscers slouni dinth dell'infanzia

Conpscere la bandisra italiana & l& prime strofe dell'Inno nazionale
Partecipare ad iniziative di solidanata

Conoscere alcune caratienstiche della propra realls tamitonale

Campi di
esperienza
interessati

ILSE'E L'ALTRO
« || pambing gioca in modo costruttivo & oreatvo con gh altn, sa
argomantare, confrontars!, sostenere le proprie ragioni con adulti &
bambirni.

* Sviluppa || sanso dellidentta parsonale, percepsca le proprie
esiganze & propn sentiment, sa espomerl in modo sempre piu
adeguato

» Sa di avers una stona personale 8 familiare, conosce le tradizioni dalia
farmigha, delia caomunita & e mette & canfronto con altre

» Rifletts, si confronta, discuts con gli adulii @ con gl aitri bambinl &
comincia 2 riconoscers fa regiprocita di ettenzione tra ohl parla & chi
ascolia.

« Pone domande sul temi esistenaiall 2 religiest, sulle diversitd cultursli.
st cid che & bene o male. sulla giustizia, & ha raggiunto una prima
consapevolezza del propri dintfi & dover, dalle regole del vivere
inglmme.




——

+ S pnienta nelle prime generalizzazionl di passaio, pre&anie. futuro & s

e ———— e e o

mugve gon cresoente siourezza e autonomia negh spazi che gli sono
farniliarl, modulande progressivamanta vooe & movimanlo ancha In
rapparto con.gll altn @ con le regole condlvisa

« Riconosce | pio importanti segni detla sua cultura edel termtario, le
istituzioni, | servizi pubblicl, || funzionamento delle piccole comunita e
della citta

IL CORPO E IL MOVIMENTO

« || bambino vive planamenta |a propria corporelld, ne parcepimee il
potengizle comunicativo ad esprassivo. malura candoite che gl
sonsentano una buona autonomia nella gestione delia giorhata a
sCuota

« Rizanosos | sagnali @ | ritmi del proprio carpo, le differenze sessuall e
di sviuppo & adotta pratiche corrette di cura di ¢, di iglene & di sans
afimeantazions

= Prova piacers nel movimento e sperimenta scham)| posturall & motor,
H applica nal glochi individuali @ di gruppo, anche con l'uso di piceoll
attrezzi ed & in grado di adattadi alle sitvazioni ambentali sll'intemo
delia soucla e all anero,

« Conirofla l'esecuzione del gesto, valuta |l rischio, interagisce con gl
aifri nel giochl di movimento, nelia danza nelia comunicazions
BSprassiva.

* Riconosce i| proprio corpa, le sue diverse parti e rappresenta || corpo
fermo & in movimenio

IMMAGINI, SUONI, COLORI

« |l bambing CcoOmMUNIca, @E0rme amaozioni, racconta, ufilizzando la vane
possiblita che i linguaggio del corpo consante

* Inventa storis & sa espiimerte attraverso la drammatizzazione, |
disagno, |3 pittura & altra attivita manipatative, ulilizza matariali
sirumanti, tecniche esprassive @ greativa;

+ Segus con cunosita & placers spettacoll di vana tipo (teairall, musicail,
visivi, di animazions.. ), sviluppa interesse per I'ascollo della musica e
par la fruizions di opere d'ara.

= Scopre || paesagglo sonoro altraverso altivita dl peroezions e
produzione musicale ulilizzando vocs, corpo 2 oggstit.

« Sparimanta & combing alamant musicall di base, producenda samplic
safuenze sonaro-musicall

+ Esplora | pnmi aifabeti musical, utizzando anche | simbell di upa




netazione nformale per codificars | suanl percepit & produrli
| DISCORSI E LE PAROLE

« || bambing usa la lingua ftaliana, armcchisce @ precisa || proprio
fessico. comprends parole e discorsi, fa (potesi sul significall,

= Sa eaprimere & comunicare agll alin emaozion|. sentimenti.
argomentazionl attraverso |l linguaggio verbale che uiiizza in diferent
situazion| comunicative

= Sperimenta rima, flastrocche, drammatizzazioni. invenia nuove
parale, carca somiglianze & analogie tra | suoni & | significatl

« Ascolte e comprande namrazion, racconta @ inventa stone, chiedes &
offre splegazioni, usa il Inguaggio per progetiare attivita e par dafinime
regale.

« Ragiona sulia ingua, Acopre |a presanza di fingue divarss, Noonosce
spanmenta | pluralta dei linguaga, st isura con la creativita & (s
fantasia

= 8l avvicing alla lingua scritta. esplor & sperimenta prime forme di
comunicarione attraverso la scrttura, incontrando anche |2 tecnologe
digitali 2 1 nuowvi madia,

LA CONOSCENZA DEL MONDO

« || bambino raggruppa & ordina oggettl e materall seconda critar
diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta quanlita,
utilizza simboll per registrars; eseguUs misurazionl usando strument alia
sua portata. '

= 5a collocare le azion guotidiane nel lempo delia giomata & dalla
settimana

» Riferisce comettamente eventi del passato regents, sa dire cosa potra
sutoedsrs in un fuluro Immediato 8 prossimo

« Dezerva con attenzions (| suo corpo, gl organismi vivent e | loro
ambient), | fanomen naturali, accorgendos del loro cambiameriti,

= Si Interessa a macching & sirumant] tecnologici, sa scoprims e
funzioni e | passibill us).

* Padroneggia sia |e sirategie dal contare & dell'operare con | numen sia
quelle necessaria per eseguira le prime misurazioni di lunghezze, pesi,
& altre quantita,

« Individua i posizioni di oggetti & persone nello spazio, usando terminl
comea avaniifdielro, sopra‘sotin. desira‘sinisira scc | segus
correllameants un percorso sulls base di indicazionl verball.




{Indicazioni Nazional par @ Curricols par 8 scucls disll'infarzia & par il Prima

Ginte gl Istruzine 2012}

Contenuti

Interventi
individualizzati,
matenali specifici,
musica, gestualita

Attivita

lsttura, drammatizzazions,
riproduzione grafica
labaratorio
giochl mator
canii
filastrocca
esplorazione corpores

Spazi

sezione
salone

gaarding

asiamo.

Zone
estame
all'edificio
suolastico

Strategie

drammatizza
Zione
schede di
varifica
gioco libero e
guidato

Eventuali altre
gsperienze attivate
(visite guidate,
viaggl,...)

Attivita motona
Gloco-musica
Passeggiate In paase

Forme di verifica

schede




“UN LIBRO PER VOLARE"

progetto biblioteca

TEMPI

da oftebre a maggio gruppe 3 4 5 annl

Monitoraggio dei
risultati ottenuti
(valutazione
dell'unita

procedente [ dei
bisogni rilevati)

Osservazione e schede operativa

Competenze in
chiave europea

1. COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA | DISCORSI E
LE PAROLE - TUTTI

2 COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E
TECNOLOGIA LA CONQOSCENZA DEL MONDO -
Oggetl, fenoment, viventi - Numero e spazio

3 IMPARARE A IMPARARE TUTTI COMPETENZE
SOCIALI E CIVICHE IL SEE LALTRD ~ TUTTI

4. SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA TUTTI

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE IL

CORPO E IL MOVIMENTO IMMAGINI, SUONI, COLOR|

[Ta]

Unita di Chi trova un libro trova un tesoro
apprendimento
Obiettivi specifici | Aviare || piacers di lsggera

di apprendimento

Manteners | attenzione sul messaggio arala

Comprender ricordars & rifenre | contenuti essenziall des tesh, quind
gviluppare |a mamoria, I'eioquio corretio @ comprensibile, ja
neostruzions in saquenza

Favorire autonomia nel pensiero

Sensibllizzare | bambini in modo attivo perohé vivana Il libro come
strumento di ascolto e di lettura di immagini

Stimolare | bambini parché diventine produttorl di storie & frultor di
biblioteche

Condividere e rispettare gll oggeth altrul

Campi di
esperienza
intaressati

IL SE'E L'ALTRO
« Il bambing glota in moda costrullivo e craativo con gli 8itr, sa
argomentare, confrontars:, sostensre le proprie ragioni con adulll e
bambini.

» Sviluppa || senso dall’identild parsonale, percepisce le proprie
esigenze e | propri senttment|, sa esprimerli In mado sempra plu
adeguato.

« 5a di avera una sloria parsonale @ familiare, conosce le tradizionl dalla
famigha; della comunita e [2 mette & confronto con altre,

» Riflette, s confronta, discute con gl adulti @ con gli attr bambini &
cominca e rlconoscere |a reclprocitd di attenzione tra chi parla e chi
ascalta

» Pone domande sui temi esistenziali e refigiosl, sulle diversita culturali,




——1

su'cid che & bane o male, sulla giustizia, @ ha raggiunio una prima
consapevolezza del propn dirlttl e doverl, delle regole del vivere
insiemea

» 5i orienta nelle prime generalizzazioni di pessato, presente, futurno @ sl
MuUovE con creacents sicurezza B autonomia nagh spazi che gl sono
familiari, modulande progressivamenta voce e movimenta anche in
rappono con gii alir @ con e regole condivise

» Riconasce | plu importanti segnl della sua cultura & dal terntaria, |8
isfituzioni, | servizi pubblicl, il funzionamanto delile piccoie comuniia e
deila giita,

IL CORPO E IL MOVIMENTO

« || bambino vive pienaments ls propria corporetta, ns percepisce il
polenziate comunicatlivo ed espresavo, matura condotte che gl
consantano una buona autonomia nella gestione della giomata a
scuola,

= Riconosce i sagnali & i ritmi dal propo corpo, le differanze sessuall &
di sviluppo e adotta pratiche corrette:dl cura di 5&, di igiene 2 di sana
glimentazions

» Prova piacere nel movimento & sperimanta schami posturali & mator,
Il appilca nei giochi individuali & di gruppo, anche con I'use di piccoll
attrezri ad @ in grado di adattarl alle situarion| ambientall allintemo
della scuota & all aperta,

» Controlla f'esecunions dal gesto, valuta il rischio, Interagisce con gli
altri nel giochi di movimento, nalla danza, nelia comunicazions
esprassiva.

+ Riconosae |l proprio corpn, & sue divesse parti @ rappresenta || corpo
fermo e in movimanto.

IMMAGINI, SUDNI, COLORI

+ || bambing comunics, esprime emapion, rasconta, uillizzando e vare
passibilita che il inguaggio de! corpo conserts

* Inventa slorie & sa esprimerla attraverso la drammatizzazions. |l
digeano, |2 pittura & altre attvita manipolative, ulilizza mateiisl s
atrummntl, tecniche espressve & creative:

= Segue oon curiosith & piacere spettacoll dl vario ipo (Yeatrall, musicall,
vigivi, di animaziana.. ), sviluppa intetesss par l'sscollo della musios &
par-ia fruziona di opersdarte.

« Scopre Il pResagglo sonoro attraverso attivita di percezions 8
prodizions musizale utiizzando voce, corpo & oggetll,




IN DATA 29/09/2022 ALLE ORE 16.00 51 E' SVOLTO IL COLLEGIO
DOCENTI ALLA PRESENZA DELLE INSEGNANTL,

-CECCHINATO MICHELA
-MENEGHETTI PAMELA
-MANZATO ARIANNA
-CAZZOLLA ERIKA
-BORELLA VALENTINA

- TERRANOVA LAURA

ORDINE DEL GIORNO:

-AGGIORNAMENTO PTOF 2022/2025

- PROGRAMMAZIONE ANNUALE

- CALENDARIO SCOLASTICO

IL COLLEGGIO DOCENTI HA APPROVATO LE MODIFICHE DEL PTOF
2022/2025, LA PROGRAMMAZIONE ANNUALE E HA PRESO VISIONE
DEL CALENDARIQ SCOLASTICO.

IL COLLEGIO DOCENTI TERMINA ALLE ORE 1B8.00

CODEVIGO 29/0972022

SCUOLA DELL INFANZIA
*GIULIANO VALLINI®
Via Vittario Emanuele 1Il, 10
35020 CODEVIGO (FADOVA)

ELEFONC 351 TS65078
PARTITA IVA (3390450280
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